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i un peu

La «Flandre» dont il est question dans ce
supplément ed également connue des
historiens sous leom de Pay8as espagnols.
Par simplicité, le terme Kandre» (au
singulier ou au pluriel) sera utiliséout au long
de ce supplémenpour désigner la partie des
PaysBaslivrée a la domination espagnole a
partir des années 15500 une région
comprenantune large part @s actuels Pays
Bas,la Belgique le Luxembourg @&si que des
territoires qui furent plus tard rattachés a la
France et " I Al Il emagn

De méme, la guerre des Flandres évoquée
dans | es pages gui s u
connue sous le mo de Guerre de Quatre
Vingts Ans (15681648), une appellation
rétrospective qui ne sera évidemment pas
utilisée dans le contexte du jeupendant la
période de référence d€olormon Kantannées
1590), cette guerre dure donc depuis une
bonne vi ngéesaat neesemblé pasn
devoir cesser dans un avenir proche.

Ce climat de guerre perpétuelle, sur fond de
tensions religieuses entre Catholiques et
Protestants, fait des Flandres le parfait exemple
de cette &€urope a feu et a sangévoquée dans
les reglesle Solomon Kane

Deux autres atouts fontdes Flandres un

contexte de jeu de choix pousolomon Kane Philippell Roi ddéEspagne

la possibilité de mettre en scene de cruels

hidalgos ~ espagnls comme adversaires Quelques mais plus tard, Philippe devient, en

d®si gn®s des aventurierngt mal s oaiusébEfﬁgéhé tepe¢e

de certaines légendetocales suffisamment Méditerranée et en Amérique).
sinistres pour inspirer le meneur de jéu Ces

di ff®rentes di mendexons sigOddronr@ Bhilispe Y he rérfefira plus
scenarios presentes dans les pages qui suivent, jamajs les pieds en dans les Flandres, qui seront
sur le méme modéele que le recuéibrét Noire dirigées au nom de la couronne par des

. . . : gouverneurs généraux, souvent issus de la
Mais avant de découvrir ces trois aventures,  famille royale des I-La shourg Trés  vite,

attardonsnous quel ques instpgh Isr‘fd’?l b8 ‘Pn'oru%eau s o
tumultueuse de ce fr agmgjtdu dEébhlﬂn%eeaﬁx vives tensions
entre Catholiques (espagnols) et Protestants
4 (I ocaux) provoguie-Septd ®c Bat
Le Début des Troubles Provinces les Flandres, désormais divisées
La situation des Fland d | d entre ProvincedJnies indépendantes et
a situation des Flandres dans la seconde protestantes (au nord) et Pajgas espagnols et

mqitié du XVleme siecle est indiss~ociablg de  catholi ques (au sud) sont bie ée theatre de
| ohistoire de l 6av_ nen \ﬁeme aboPP ane iles
E?}'“ﬁpe Il. En Sk?d'S ’ fsf 0 IrI] p re desocfuérﬂj% élS%]LH &% transformentblentot

arles Quint  abdique officiellement sa o gt deguerre civile permanentpréfigurant

souverainetesur les PayBas et le comte de 4o guelques années les fameuses Guerres de
Bourgogne, qui reviennent a son fils Philippe. Religion francaises




Les «Gueux» de Flandres

Ce nom de #évolte des Gueuxa pourorigine la
remarque méprisante faite par un conseiller de
Marguerite de Parmeau sujet des insurgés«Ce
ne sont que des gueux-c e qui ailleursali t d
tout a fait inexact, la plupart des chefs du
soul vement contre |l ep Es
de Guill aumeméhé Geua Weglg | ui
noblesse. Dés lors, les rebelles adoptérent eux
m° mes ce surnom pacedas®f i
oppresseurs espagnoBar extension, les révoltés

ayant fui les Pay8as espagnols pour trouvef

refuge en Angleterre furenensuite surnommés
«Gueux de Mer - et contribuérent, eux aussi,
aux victoires de Guillaum

A la fin des année$570, le pays est divisé en
deux entités opposées | 6 Uni on d©o
regroupe les provinces du sud a dominance
cat holique et fid | es
| Uni on doUtrecht, qui
du nord a dominance protestantes, souvent
devenuesle véritables théocraties calvinistes.

De 1581 a 1585, les principales villes de
Flandres (Ypres, Gand, Bruges et enfin Anvers)
sont prises, une a une, par les armées
espagnoles du duc de Parme

La domination des Bpagno$ est désormais
fermement établie, marquant le début de la
période «présentee , dans | duni ve
guerrede soul vement contr
commencée a la fin des années 1560, semble

partie pour durer ®terngel |
Le Duc do6Al be

Dissensions et Escalade

Lareligionj oue do&ai |deprenmries u
plan dés les premiers affrontements.

Du co6té catholique, la Contr&éforme fait
rage et | 61 n g urépandtlai on
terreur. Du c6té protestant, les calvinistes
iconoclastes mettent a sac de nombreuses
®gl i ses, d®t rui sant | e
assimilent a de véritables idoles paiennies.
part et ddautr e, l es p
toujours plus de faatisme.

La répression espagnole, menée pardigc

d 0 Aleb eson impitoyable eonseil des
troubles» sera terrible provoquant le
massacre ou la fuite des élites protestantes et,
par conséquent, la ruine économique de la
région. Les mutineries de soldatespagnols
impayésne f ont qudajouter

Le Duc de Parme




LOEXtension du

Laguerre oppose donc désormais les provinces
du Sud, sous domination espagnole, aux
provinces du Nord, ou Provincddnies,
constituées en république.

Face | dextraordinaire p
couronne espagnoldes ProvicesUniesvont

tout naturellementc her cher | 6ass
deux grands ennemisudroyaume @ Es p:a g n 4
l a France et | 6Angl ete

A partir de 1585, El i s a
de soutenir officiellement et militairement les
provinces du Nord et envomur place le comte

de Leicester en tant quguverneur délégueéa

| a tu’ntee fdobr ce do&envi r on
mai s | dinitiativparsamgl {
autoritarisme et sa méconnaissance des enjeux
locaux,le comte de Leicestere par vi en
sdali ®ner |l es ®lites e
r®publique et regagne
laissant les provinces du nord sans véritable
chef militaire.

Les Victoires du Stathouder

Cbest dans c e slesrovinae® n s
Unies nomment <stathouder» (lieutenant
général et gouverneur militaire)e tres jeune
prince do6éOrange,,guiseur i
distingue bientét comme un brillanthef de
guerr e, sOemparant de
fortes espagnoles entre 1588 4602. Les
batailles et les sieges ayant lieu aux frontieres,

d®ci e
Il a fMeu
erre
Maurfce de Nassau
La Guerre gt la Mer
Les Espagnolgardent toutefois une solide
dogninatiop milgiiessurigs provinces du sud,
mais la posmon geographigue des Provinces
U [h'oem% r e%t%:re sWEB'W@"é@m ®t bl |
OAnvernro,fidgude celui d@gAm

les ProvincedJnies souffriront peu du conflit, En 1600, et contre |dapis
développant leur prospérité économique et  Provinces Unies lancent finalement une grande
leur rayonnement culturel. campagne militaire contre les ports des

provinces méridionales lors de la bataille de
Les victoiresle Maurice de Nassau, combinées ~ Nieuport, Mauice de Nassau inflige une
aux conséquences du désasttee | 61 nvi A @f B l{ ke ®crasante o fprm
Armada, contribueront & porter un coup mais préfere se retirer vers les provinces du
décisif a la puissance espagnole, tout comme la  Nord plutdt que de prendre le risque de pousser
contre-attaque maritime anglaise menée par 6offensive vers le sudf
Franci s Drake et I6entt®e.§n n%;eue,{r.e coqtre
| 6Espagne de |l a France Desprmajsctgrmgentent €tablies en” tant que

puissance indéependantkes Provinces Unies se

. . , ey x 1 1 0 i
Mis en difficulté sur le frontmilitaire comme dotent bient't doune v@ri:i
sur le front financier Phlllppe Il doit destinée a mettre un terme aux incessantes
finalement se résoudre a signer un traité de  ataques éje knawre_s nlllga,rchgmdsE par I?S
paix avec la France (1598), traité par lequel il Ico[s%res unkerquois, a 'e% €S spr%gr,\os .
renonce aux PayBas et les céde en dot & sa c®mer gence - '[;"’es corAmeo v 1 g C €
fille Isabelle, son Wor m%”lt'm 8eHT £eNiLibugragun Pet’é1
ddAut rvenart sinside ®mouveau suzerain plus & affaiblir la |ssancejad|s incontestée de
de ce territoire. IoEspagne marque | effd®
re doexpan5|on col oni | e




Guillaume Louis de Nassau

Les Flandres en Jeu

Comme on peut le voirglcontexte troublé des
Flandres dans les années 1580600 constitue
doncun excellentcadre d aveent ur

Lédapproche |l a plus
la guerre entre les Provinces du Nord et la
Couronne
des actions des personnages, au madgss un

premier temps. Dans ce cas, les héros peuvent
n 6domtréed e (yq U ¢

venir de
compri s doAn grenepgartala )
guerrg en tant que mercenaires ou (pourquoi
pas?) par conviction religieuse ou idéalisme.
Dans ce cas, éstplutdt conseillé de ranger les

personnages dans le camp des Provinces du

Nord, ces derniérea y a n t ddoexcel
de s feosf fgd raventwiers ce ahix
offre aussil © a v ade poavgiredonner aux
aristocrates gpagnoldeur traditionnel réle de
conquérants cruel® un cliché qui a toute sa
place dande monde deSolormon Kane

Une autre option consiste a amener les héros

en Flandres pouune raison sans lien avec le
conflit - commepar exemplel a

disparuou la nécessitéleporters e cour s
vieil ami. Dans ce cas, la guerera a la fois
une toile de fond et
dangers collatéraux pour les aventuriengyli
pourront facilement attirer €ssoupgons Yoire
pireydes deux camps en

®v

dd Es pagmaeurc o

traque
ennemi personnellar e ¢ h e ruc Prache d &
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Kane et les Flandres

Comme | 6indique | a clhvreo
de basép 37), Kane lutméme a combattu en Flandre
contre les Espagnols,®a1574 et 1575; il avait alors
25 ans. On peut sans doutattacher a cette période
ces paroles extraitedesEpées de /a Fraternité

«Jo6ai suivi [ a route de
pl us grande honte, [ e |/
une juste cause. Au cours du piflage de la ville g
vous avez nomméeyn gr and nomb
furent commises, sous le couvert de cette cagugen
©me en fut ®ciur ®e.

MEBIRnda®.
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Trois Grands Chefs Militaires

Maurice de Nassa(L567-1625) : Brillant tacticien

etmeneur dédhpmmeese dudl®r
grand chef de la guerre contre les Espagnols

début des années 159&n 1586, aseulement 20
ans, il devient le sthbuder des provinces deg
Hollande et de Zélande, puis, de 1589 a 1590, d
provinces de Gueldre, Utrecht et Overijssel.

remporta ensuiteune sériede victoires contre les
armées espagnoles, avant de conclure en 15
|l 6alliance de | a Haye

Guillaume Louis de Nassa(1560-1620) : Cousin
et beaufrere de Maurice de Nassau, Guillaume
Louis partagea avec ce dernier le commandeme
ées de Pr c s de-158 1
gi\%?){ e(r:eiie rlse%ger?the eténngue ﬁ’gt‘%ltﬁs
considérg @me le chef de file des calvinist
d"¥6isfih politique et homme dé
guerre, |l |ntrodU|S|t déi mp or ihmvatiomss
}acltiques au sein des armées hollandaises.
e

albxhnAre Khi@ese, Duc de Parrib45-1592) :
De naissance italiennese grand seigneur fut le
gouverneur des PayBas espagnols et un des plu
grands généraux de saiemps Apr
a lafameu® bataille de Lépante (1571) contre le
iLgulite r jours | @
%—ci_j"’]cre%nd!?eéldangIt(a)%LILa%d rpeéjs pagnol s
de Philippe Il, afin de reprendre en malas forces
arméesde la couronne Aprés avoir remporté une
grande victoire contre les orangistes, il est nomn
gouverneur général emposl e trai t ®
provinces catholiques (1B), tout enenchainant
les victoires militaires. &oquéde sa charge de
gouverneur au profit de sa mereMarguerite de
Parme(1581), il restechefdes arméesil conquiert
Brgkeilag (1584)puisAnvers (1585)etrepousgles
troupes fran- ai dlgesevrd en
d@&ﬁmpense de ses haut
la Toison doéoOr,

duc

r"tu(?elle§

Vi engag® sur dobautr e
co mpt e de | a c énootammenten
Ban&, MufcBuls des fameuses guerres de religig
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Introduction

Ce scénario, @ baigne dans une atmosphere
horrifique ou l@mpreinte du Malin ne semble

jamais tres loin, ne comporte aucun élément
véritablement surnaturel, mais va cependant
confronter les aventuriers au plus terrible des
ennemis. la Peste Noire, un fléau contre lequel
la seule «wictoire » possible est la survie.

Comme son titre dndigque, cette aventure
sinspire directement des rumeurs et des
légendes concernant lessemeurs depeste»,
ces mystérieux individus censés propager
I@pidémie par malignité et sorcellerie. Mais ici,
leseulpouvoirad uvr e est | @
une folie au sourire grimagant, nourrie de
visions mystiques et de réves de vengeance

f

Le Village ded Peur

Aprés une dure journée de voyage, alors que la
nuit tombe, les aventuriers pénétrent dans le
village de SainGilles. Tout au long de leur
périple, ils ont pu observer les ravages de la
guerre dans la campagne flamandeuines
fumantes, corps épargisant sur les chemins a
moitié dévorés par les corbeaux etc.

SaintGilles lui-méme n'est composé que de
guelques longues maisons basses de torchis. Au
centre de la place, quelques villageois se sont
attroupés autour d'un moine dominicain
maigre et tonaré, portant les attributs de son
ordre: un manteau a capuchon noir et une
robede bure blanche grossiére.

Juché sur une pierrele prétre harangue la
foule dans unflamandmatiné diun fort accent
espagnalles yeux brilants d'exaltation.

Le prédicatey frere Tomas (voirdescription

en fin de scénarip annonce l'imminence de la
fin des temps les hérétiques pullulent en
Flandre et ont suscité le courroux divin. Dieu
envoie les cavaliers de I'Apocalypse pour
ravager le pays. Déja Il a envoyé son premi
fléau, la guerre. Mais puisque les Flamands ne
se repentent pas et persistent a refuser d'obéir
a leur souverain légitime, le roi d'Espagne,
d'autres calamités vont bient6t s'abattre sur le
pays. Une seule solution pour apaiser le
Seigneur. massacrerdusles hérétiques

RS DE MORT

(0]

Si les aventuriers tentent de l'interrompre ou de
le contredire, ils seront aussitot qualifiés par le
prédicateur d'dérétiques voués a I'Enferet
de «suppbts du Démom sur lesquels le
chatiment divin ne va pas tardersiabattre.

Les villageois écoutent, et bientdt I'on entend
des murmures dans la foule, puis des cris
viennent interrompre le prédicateur
«Pourquoi le Seigneur permdt que nos
enfants disparaissem» «Pourquoi obéir aux
Espagnols alors gu'ils volenos enfantd »

Frére Tomas tente d'expliquer que les soldats
espagnols sont ici pourdéfendre les disciples
de la vraie fob» et ribnt «rien a voir avec les
disparitions»; il laisse ensuite entendre Gu
s'agit la d'un <héatiment divin» mais évant
I'attitude de plus en plus hostile de la foule, il
finit par interrompre son préche et gagne
'abbaye de SainGilles, ou les aventuriers
auront de fortes chances de le croiser apres
leur confrontation avec Don Luis (vop 10).

Un homme accompagh d'une femme se
présente alors aux aventuriers. Il s'agit du
bourgmestre de Sairfbilles, Jan. Eu égard aux
dangers d'un voyage nocturne dans une
Flandre ravagée par la guerre, Jan propose aux
aventuriers son hospitalité pour la nuit. Cette
offre n@st pa& totalement désintéressée, car Jan
a également une requéte a leur adresser.




Les Enfants Disparus

Si les aventuriers acceptent I'offre de Jan, ils ont
'occasion de partager un repas en sa
compagnie ainsi que celle de sa femrBeles
aventuriersdéclinent son offre, le meneur de
jeu devra trouver un autre moyen de les
impliquer dans le scénario, en suivant la piste
des enfants disparus ils pourraient, par
exemple, rencontrer un jeune garcon
totalement désespére, dont le petit frére vient
d@tre enlevé par le mystérieux ange du
Diable» (voir ciapres).

Au cours du diner, lI'angoisse de Jan et de son
épouse est palpable. Interrogés, ils avouent leur
peur face aux ravages de la guerre. La région
est mise en coupe réglée par un aristocrate
espagnf Don Luis, surnommé ke Boucher
des Flandres.

Derniérement, c'est un nouveau fléau qui s'est
abattu sur le village les enfants disparaissent
les uns aprés les autrekrsquils jouent a

I@cart, gardent les troupeaux, vont aux
champs ou en reviement etc. Les rapts se
déroulent toujours de la méme fagon, ou
presque: une fillette s'approche des enfants a
proximité de l'abbaye et les convainc de la
suivre. Ses victimes ne réapparaissent jamais.

Qui est cettemystérieusdfillette ? Au village,
l'on murmure qu'il pourrait s'agird@n «ange

du Diable», voire du Malin en personndzn
tout cas, tous les parents des environs sont
terrorisés a l'idée que leur progéniture puisse
étre capturée.

A SaintGilles méme, la révolte gronde car I'on
murmure que les Espagnols seraient derriére
ces odieux enlevements. Don Luis, s'est en effet
installé, en compagnie de sorame damnée
frére Tomas, a proximité du village, dans la
vieille abbaye toute prdwe, qui porte elle aussi

le nom de SainGilles. Officiellement il s'agit
de protéger le sanctuaire d'une nouvelle
attaque des &ueux» (voir p3) qui ont ravagé
leslieux I'année derniére. Mais a SaiRilles il

n'‘a échappé a personne que les disparision
d'enfant ont commencé il y a un mois, quand
les soldats espagnols et les dominicains de frére
Tomas ont emménagé dans l'abbaye...

Et cette abbaye a bien mauvaise réputation. Il y
a deux jours, des paysans ont vu s'en élever une
épaisse fumée noire. LEammes de I'Enfe?
Certains au village en sont persuadéds lieu

est maudit. Une chose est slresi les
disparitions continuent, les villageois finiront

par se révolter et Jan sait bien comment tout
cela se terminera les soldats de Don Luis
passerohtoute la population de SairGilles au

fil de I'épée. Et nul ne reverra jamais les enfants
disparug

Le bourgmestre se trouble alors, avant de
fondre en larmes. Entre deux sanglots, il finit
par avouer: Dirk, son jeune fils, a disparu alors
qu'il était parti jouer dans la prairie voisine de
l'abbaye. Ses camarades de jeu l'ont vu parler
avec la fillette démoniaque puis partir avec elle
dans les champs. Plus personne ne l'a revu
depuis

Le bourgmestre supplie les aventurierdls
semblent étre des saths expérimentés (si les
héros ont tenu téte a frere Tomas au début du
scénario, le bourgmestre évoquera également
leur courage). Ne pourraienils se rendre a
I@bbaye pour tenter de retrouver les enfants du
village? Le bourgmestre @ pas vraiment les
moyens de rétribuer généreusement les
aventuriers et fera avant tout appel a leur
altruisme et leur charité chrétiennpsl sent
gue les personnages sont davantage motivés
par l@ppat du gain, il i@ésitera pas a laisser
entendre quedbbaye cacheraitmutrésor dans
ses souterraing)n trésor guiun certain «abbé
Théodric» aurait jadis caché pour le protéger
des <«barbares du Nord> (une vieillelégende
sans fondements, mais qui contient toutefois
un fond de vérité, a savoir@xistence de
souterrains screts sous le monastére) etiqu
pourrait bien étre une des véritables raisons de
la présence des soldats espagéols

Moines et Soldats Espagnols

Don Luis et frere Tomas ontlonc choisi
d'établir leurs quartiers dans la vieille abbaye
deSaintGilles désertée par ses moines qui ont
fui face a la menace des Guexette décision
est mdivée par deux grandes raisons. Primo,
l'abbaye a été ravagée I'année derniére par un
raid des Gueux, une présence militaire y
semble donc indispensablesecundo, d foi
catholique de la région étant chancelante, la
venue de fréere Tomas et de ses dominicains
semble étre la seule solution pour limiter la
propagation de I'hérésie huguenote

Mais le monastére n'est plus désormais qu'un
lieu désolé, abandonné de Dieu et hesnmes.
En raison d'une tragédie vécue voici une
vingtaine dannées par le véritable responsable
des disparitions @nfants Ambrosiusgt dontil

est nécessaire que meneur de jeuprenne
maintenant connaissance.




Folie et Vengeance

Ambrosius a commencsa carriere de médecin
comme disciple du célébre chirurgien
brabangcon André Vésale. Le jeune apprenti
était alors un brillant et fervent adepte des
idées nouvelles, désireux d'améliorer le sort de
ses fréres humains gracesas travaux. En tant
gu'humanige, Ambrosius s'intéressait a tous les
champs du savaoir.

C'est pourquoi, il entreprit également d'écrire
une chronique d"histoire locale et découvrit
dans le cadre de ses recherches de vieux plans
mentionnant I'existence de souterrains oubliés
a u cdellabbaye de Saktilles.

Néanmoins I'Inquisition ne tarda guére a
s'intéresser aux implications théologiques des
découvertes anatomiques de Vésale. Si ce
dernier échappa Iuiméme a toute sanction
grace a la protection royale, son disciple n'eut
pas cette chance.

Ambrosius fut arété pour hérésie par un jeune
dominicain, frere Tomas, et torturé dans les
gebles de I'Inquisition. Il en ressortit brisé, a
moitié fou et le visage déformé par un spasme
continuel, lerisus sardonicusqui découvre ses
dents en un sourire dément permarten

Ambrosius avait néanmoins conservé un fond
de charité chrétiennequi trouva a s'exercer
lorsque, errantdans la campagne flamande
ravagée par la guerre, il trouva gisant, un
colosse espagnol nommé Felipe, qui avait
miraculeusement survécu a un coup tache

en pleine téte. Grace a ses connaissances en
chirurgie, il put opérer une délicate
trépanation et sauver le géant qui voua aussitét
une dévotion sans bornes a son sauveur.

Bien des années plus tard, Ambrosius, qui
désormais vivait en ermite avec el dans la
campagne flamande, apprit que frére Tomas et
un aristocrate espagnol, Don Luis, avaient
établi leurs quartiers dans I'abbaye. Il eut alors
une illumination: Dieu lui montrait la voie.
Ambrosius avait le devoir sacré d'utiliser ses
connaissance pour se venger degrviteursde
I'négémonie de I'Espagne. |l devpitrifier le
monde de ®s anciens persécuteurs dont
l'obscurantisme pervertissait le message divin.
Quel gu'en soit le prix.

Grace a sa connaissance des souterrains et de

leurs déboucks a l'extérieur de l'abbaye,
Ambrosius n'eut aucun mal a s'installer

secretement en compagnie de Felipe dans les
soussols du monastere.

La, il commenca a réaliser ses travaux
maléfiques. Son objectif Cultiver le germe de
la peste noire afin de suiser une épidémie
meurtriére et assouvir sa vengeance contre
I'Espagne eteux qui la serveré pour la plus
grande gloire de Dieu.

Mais pour réaliser son baume pesteux qui
devait lui permettre de contaminer les
dominicains et les soldats espagnols, le
chirurgien avait besoin d'aide. Et quoi de mieux
gue des enfants innocents et purs pour
propager la juste vengeance divife

Ambrosius recueillit donc une fillette, Nelle,
qui errait sur les chemins depuis le massacre
de sa famille par les Espagnols. Leratgien

au terrifiant visage @ut aucun mal a établir
par la peur une solide emprise psychologique
sur la petite fille, qui &@ida bientdt a capturer
d'autres enfants et a les contraindre a servir les
sombres desseins de leur ravisseur.

La vengeance dmbrosius pouvait désormais
s'exercer.

Nelle battit régulierement la campagne afin de
chaparder de la nourriture mais aussi d'enlever
d'autres enfants isolés. En effet, Ambrosius
réservait & ses petits serviteurs les opérations
les plus dangereuses de labfication de son
baume maléfique \oir ci-dessous Beaucoup
furent donc victimes de la maladie et durent
étre remplacés. Certaines nuits, Nelle et
d@utres enfants pénetrergn secretdans la
blanchisserie de @bbaye afin de déposer
discréetement @nguent contaminé sur les
habits des moines et des soldats de Don Luis.




